Информатика. 6-а класс (II группа)

Дата: 17.04.2020

Тема: Работа в среде исполнителя. Линейный алгоритм

Классная работа:  
1) Составить линейный алгоритм (с блок-схемой) запуска программы Paint 

2) Составиться линейный алгоритм (без блок-схемы) «Моё утро»

Домашняя работа: (оценивается)

Вспомните сказку, в которой рассказывается о местонахождении смерти Кощея Бессмертного.
 «Смерть моя – на конце иглы, которая в яйце, яйцо – в утке, утка – в зайце, заяц в сундуке сидит, сундук на крепкий замок закрыт и закопан под самым большим дубом на острове Буяне, посреди моря-океяна …» 

Составьте линейный алгоритм (без блок-схемы)
